
Análisis y desarrollo de 
software
FASE 3 Ejecución – GA7-AA3 y AA4

Octubre 21 de 2025



Agenda del día

1. Saludo de Bienvenida.
2. Recomendaciones Generales
3. Evidencias a desarrollar

✓Evidencia de producto: GA7-220501096-AA3-EV02 módulos de software 
codificados y probados .
✓Evidencia de conocimiento: GA7-220501096-AA4-EV01 taller sobre 
componentes frontend.

4. Resolución de Dudas e Inquietudes
5. Despedida Equipo de Instructores



Recomendaciones generales



Teniendo en cuenta la codificación del módulo del proyecto realizada en la evidencia AA3-EV01 realizar las pruebas según 
requerimientos de las historias de usuario o casos de uso. 
Elementos para tener en cuenta: 
● Se deben seguir las normas básicas de presentación de un documento escrito, es decir el documento debe tener como 
mínimo una portada, introducción, objetivo, se requiere tomar un pantallazo de la aplicación por cada uno de los requisitos 
levantados en las historias de usuario o casos de uso, ósea que debe describirse la historia de usuario y/o casos de uso y debajo 
debe ir el pantallazo de la interfaz de la aplicación, se deben documentar también las pruebas de validaciones de la aplicación 
(fechas, números, textos, caracteres especiales, longitudes etc) 
● Debe presentar un video mostrando toda la funcionalidad del módulo codificado con sus respectivas validaciones. 
● Debe trabajar con herramientas de versionamiento. 

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia: 
● Productos para entregar: carpeta comprimida que debe tener los siguientes archivos: archivos del proyecto, documento en 
Word, Video 
● Archivo con enlace del repositorio, la carpeta comprimida debe tener el nombre del aprendiz y número de la evidencia así: 
NOMBRE_APELLIDO_AA3_EV02 
● Extensión: ZIP, RAR. 
● Para hacer el envío de la evidencia remítase al área de la actividad correspondiente y acceda al espacio: 

módulos de software codificados y probados GA7-220501096-AA3-EV02. 

Evidencia de producto: GA7-220501096-AA3-EV02 módulos de software 
codificados y probados 







Esta actividad se centra en la codificación del módulo del proyecto según las 
características del software a desarrollar, utilizando Frameworks para el frontend con 
React-JS. 
Duración: 96 horas 
Materiales de formación a consultar: para el desarrollo de esta actividad es 
importante la lectura y análisis del componente formativo: "Desarrollo de frontend 
con React JS”. 
Evidencias: a continuación, se describen las acciones y las correspondientes 
evidencias que conforman la actividad de aprendizaje: 

Actividad de aprendizaje GA7-220501096-AA4 - Codificar el 
frontend utilizando framework 



Con base en lo visto en el componente formativo “Desarrollo de frontend con React JS”, realizar un documento 
que responda los aspectos descritos a continuación: 
1. Diferencia entre React y JSX 
2. ¿Qué son clases en React? 
3. Principales eventos de React 
4. Mapa conceptual de React 

Elementos para tener en cuenta: 
● Se deben seguir las normas básicas de presentación de un documento escrito, es decir el documento debe 
tener como mínimo una portada, introducción, objetivo, el documento debe presentar las principales 
características del framework. 

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia: 
● Productos para entregar: documento en Word. 
● Extensión: PDF. 
● Para hacer el envío de la evidencia remítase al área de la actividad correspondiente y acceda al espacio: taller 
sobre componentes frontend. GA7-220501096-AA4-EV01 

Evidencia de conocimiento: GA7-220501096-AA4-EV01 taller sobre componentes 
frontend 



Evidencia de conocimiento: GA7-220501096-AA4-EV01 taller sobre componentes 
frontend 









Fundamentos de React JS



¿Qué es React JS?

Es una biblioteca JavaScript de código abierto, desarrollada por la multinacional Facebook para crear 
interfaces de usuario, es importante tener en cuenta que una biblioteca o librería, es un conjunto de 
funcionalidades ya construidas y que son re-utilizables siguiendo su sintaxis. 

¿Qué es JSX?

Su nombre viene de la composición de Java Script (JS) + XML = (JSX) y corresponde a la sintaxis 
propuesta en React JS para escribir elementos de interfaz web compuestos por Java Script + HTML, en 
donde el HTML sigue las normas de código bien formado XML.

Instalando React JS

instalación para sistemas operativos Linux versión Ubuntu 20.04.3 LTS y Windows, en ambos casos, 
en primer lugar se necesita instalar el servidor denominado Node y el manejador de paquetes npm 
para esto se puede empezar haciendo clic en el siguiente link
Node >= 14.0.0 and npm >= 5.6 o puede acceder mediante el enlacehttps://nodejs.org/en/a la fecha 
la versión Node recomendada

https://nodejs.org/en/
https://nodejs.org/en/
https://nodejs.org/en/
https://nodejs.org/en/
https://nodejs.org/en/


Aspecto React JSX

Tipo Librería de JavaScript Extensión de sintaxis

Función principal
Crear y administrar interfaces de usuario 

mediante componentes

Escribir estructuras HTML dentro del 

código JavaScript

Ejecución
Se interpreta directamente por el motor de 

JavaScript

Requiere ser compilado (por Babel) para 

transformarse en JavaScript puro

Ejemplo React.createElement("h1", {}, "Hola Mundo") <h1>Hola Mundo</h1>

1. Diferencia entre React y JSX

2. ¿Qué son clases en React?
En React, las clases son una forma de definir componentes utilizando la sintaxis de clases de JavaScript (ES6). 
Estos componentes se denominan componentes de clase (Class Components). 

3. Principales eventos de React

Evento Descripción Ejemplo

onClick
Se ejecuta cuando el usuario hace clic en un 

elemento.

<button onClick={handleClick}>Clic 

aquí</button>

onChange
Detecta cambios en campos de entrada (input, 

textarea, select).

<input type="text"

onChange={handleChange} />

onSubmit Se activa al enviar un formulario.
<form 

onSubmit={handleSubmit}>...</form>

onMouseOver / onMouseOut
Se ejecutan al pasar o salir el puntero sobre un 

elemento.
<div onMouseOver={showInfo}></div>

onKeyDown / onKeyUp Detectan la pulsación de teclas del teclado. <input onKeyDown={handleKey} />



React JS
├── Componentes
│   ├── Funcionales
│   └── De clase
├── JSX
│   ├── Sintaxis similar a HTML
│   └── Debe importarse con React
│├── Estado (State)
│   ├── Maneja datos dinámicos
│   └── useState (Hook)
├── Propiedades (Props)
│   ├── Pasan datos entre componentes
│   └── Inmutables
├── Ciclo de vida
│   ├── componentDidMount()
│   ├── componentDidUpdate()
│   └── componentWillUnmount()
├── Eventos
│   ├── onClick
│   ├── onChange
│   └── onSubmit
└── Hooks
    ├── useState
    ├── useEffect
    ├── useContext
    └── Personalizados

4. Mapa conceptual de React



Plazo Actividades:

20 de Octubre al 02 de Noviembre
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