@
SENA

N

Analisis y desarrollo de

software

FASE 3 Ejecucion — GA7-AA3 y AA4
Octubre 21 de 2025

@SENAComunica



SENA

Agenda del dia N

1. Saludo de Bienvenida.
2. Recomendaciones Generales
3. Evidencias a desarrollar

v'Evidencia de producto: GA7-220501096-AA3-EV02 mddulos de software
codificados y probados .

v'Evidencia de conocimiento: GA7-220501096-AA4-EV01 taller sobre
componentes frontend.

4. Resolucion de Dudas e Inquietudes
5. Despedida Equipo de Instructores



Recomendaciones generales

1. Estudiar el material de la semana antes de la
videoconferencia.

2. Evita distractores durante la sesion.

3. Toma nota de las dudas y preguntas que surjan
durante la sesion y ten presente las que te
hayan surgido durante el estudio del material.

4. Al final de la sesion, se asignaran 10 minutos
para resolver todas las inquietudes que se
hayan presentado.




Evidencia de producto: GA7-220501096-AA3-EV02 mddulos de software ®
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codificados y probados 7/\V

Teniendo en cuenta la codificacion del modulo del proyecto realizada en la evidencia AA3-EVO01 realizar las pruebas segun
requerimientos de las historias de usuario o casos de uso.

Elementos para tener en cuenta:

® Se deben seguir las normas basicas de presentacion de un documento escrito, es decir el documento debe tener como
minimo una portada, introduccion, objetivo, se requiere tomar un pantallazo de la aplicacidon por cada uno de los requisitos
levantados en las historias de usuario o casos de uso, 6sea que debe describirse la historia de usuario y/o casos de uso y debajo
debe ir el pantallazo de la interfaz de la aplicacion, se deben documentar también las pruebas de validaciones de la aplicacion
(fechas, numeros, textos, caracteres especiales, longitudes etc)

® Debe presentar un video mostrando toda la funcionalidad del mddulo codificado con sus respectivas validaciones.

® Debe trabajar con herramientas de versionamiento.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

® Productos para entregar: carpeta comprimida que debe tener los siguientes archivos: archivos del proyecto, documento en
Word, Video

® Archivo con enlace del repositorio, la carpeta comprimida debe tener el nombre del aprendiz y nimero de la evidencia asi:
NOMBRE_APELLIDO_AA3 EVO02

e Extension: ZIP, RAR.

® Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio:




2. LISTADE CHEQUEO

No. VARIABLES/INDICADORES DE LOGRO CS?MP;E Observaciones
1. |Las funcionalidades de la aplicacion cumplen con los 30%
requerimientos del proyecto.
2. | Realiza pruebas de validaciones y las documenta 30%
3. |La aplicacion funciona correctamente 30%
4. | Cumple con todas los requerimientos solicitados en la 10%

evidencia.
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Actividad de aprendizaje GA7-220501096-AA4 - Codificar el 7AV
frontend utilizando framework

Esta actividad se centra en la codificacion del médulo del proyecto segun las
caracteristicas del software a desarrollar, utilizando Frameworks para el frontend con
React-JS.

Duracion: 96 horas

Materiales de formacion a consultar: para el desarrollo de esta actividad es
importante la lectura y analisis del componente formativo: "Desarrollo de frontend
con React JS”.

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes
evidencias que conforman la actividad de aprendizaje:




o
Evidencia de conocimiento: GA7-220501096-AA4-EVO01 taller sobre componentes =52

frontend 7/\V

Con base en lo visto en el componente formativo “Desarrollo de frontend con React JS”, realizar un documento
qgue responda los aspectos descritos a continuacion:

1. Diferencia entre React y JSX

2. éQué son clases en React?

3. Principales eventos de React

4. Mapa conceptual de React

Elementos para tener en cuenta:

® Se deben seguir las normas basicas de presentacion de un documento escrito, es decir el documento debe
tener como minimo una portada, introduccion, objetivo, el documento debe presentar las principales
caracteristicas del framework.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

® Productos para entregar: documento en Word.

e Extension: PDF.

® Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio: taller
sobre componentes frontend. GA7-220501096-AA4-EV01




Evidencia de conocimiento: GA7-220501096-AA4-EV01 taller sobre componentes

frontend
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2. LISTADE CHEQUEO

CUMPLE
No. VARIABLES/INDICADORES DE LOGRO s| | NO Observaciones
1. Realiza una tabla de diferencias indicado en el punto 1. 25%
2. Presenta una definicion coherente al punto 2. 25%
3. Tiene claridad sobre los principales eventos que se 25%
utilizan en React.
4, Realiza el mapa conceptual aplicando todos los conceptos 25%
vistos en el componente







La interfaz

Conjunto de elementos
que tenemos en pantalla
y que permiten interactuar
con un sitio web

Identificacion  Identificacion |dentificacion
deaccion  de contenido de navegacion

Mecanismo de interaccion
con una aplicacién cuyos
servicios y funcionalidades
estan orientados a la web

Interconexion

Aparatos

Sistemas independientes
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Componente formativo JA:

Ciclos
de vida

Creacion de componentes ( \0)

Interactivos y reutilizables para
interfaces de usuario

Instalacion

=
Creacion
de proyectos .—J

Eventos

Biblioteca escrita

JavaScript

=

Formularios

Listas y "keys"

v,
yF /\ N

A\/4

Valor agregado en su formacion
Codificar el software
|

Dar soluciones claras a nivel tecnolégico

| Especializar su conocimiento como desarrollador

Recursos didacticos Buen momento Y un espacio
que el componente tiene oportuno para el estudio




Fundamentos de React JS

&

:Qué es? ¢En qué se basa? iCual es su
propdsito?

Antes de empezar

¢Quién la cred?

¢Como trabaja?
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¢Qué es React JS? 7AV

Es una biblioteca JavaScript de cédigo abierto, desarrollada por la multinacional Facebook para crear
interfaces de usuario, es importante tener en cuenta que una biblioteca o libreria, es un conjunto de
funcionalidades ya construidas y que son re-utilizables siguiendo su sintaxis.

¢Qué es JSX?

Su nombre viene de la composicién de Java Script (JS) + XML = (JSX) y corresponde a la sintaxis
propuesta en React JS para escribir elementos de interfaz web compuestos por Java Script + HTML, en
donde el HTML sigue las normas de codigo bien formado XML.

Instalando React JS

instalacién para sistemas operativos Linux version Ubuntu 20.04.3 LTS y Windows, en ambos casos,
en primer lugar se necesita instalar el servidor denominado Node y el manejador de paquetes npm
para esto se puede empezar haciendo clic en el siguiente link

Node >= 14.0.0 and npm >= 5.6 o puede acceder mediante el enlacehttps://nodejs.org/en/a la fecha
la version Node recomendada



https://nodejs.org/en/
https://nodejs.org/en/
https://nodejs.org/en/
https://nodejs.org/en/
https://nodejs.org/en/

1. Diferencia entre React y JSX
SENA

Ul Libreria de JavaScript Extension de sintaxis

o . Crear y administrar interfaces de usuarioEscribir estructuras HTML dentro del
Funcion principal , . 4 :
mediante componentes codigo JavaScript
Se interpreta directamente por el motor deRequiere ser compilado (por Babel) para
JavaScript transformarse en JavaScript puro

MReact.createEIement("h1", {}, "Hola Mundo")  <h1>Hola Mundo</h1>

2. ¢{Qué son clases en React?
En React, las clases son una forma de definir componentes utilizando la sintaxis de clases de JavaScript (ES6).
Estos componentes se denominan componentes de clase (Class Components).

3. Principales eventos de React

Evento Descripcion Ejemplo
onclick Se ejecuta cuando el usuario hace clic en un<button onClick={handleClick}>Clic
elemento. aqui</button>
Detecta cambios en campos de entrada (input,<input type="text"
onChange § (inp P P
textarea, select). onChange={handleChange} />
<form
onSubmit Se activa al enviar un formulario.

onSubmit={handleSubmit}>...</form>

Se ejecutan al pasar o salir el puntero sobre un
elemento.
onKeyDown / onKeyUp Detectan la pulsacidn de teclas del teclado. <input onKeyDown={handleKey} />

onMouseOver / onMouseOut <div onMouseOver={showInfo}></div>




4. Mapa conceptual de React

React JS
F— Componentes
| F— Funcionales
| L—Declase
— JSX
| F— Sintaxis similar a HTML
| L— Debe importarse con React
| F— Estado (State)
| F— Maneja datos dinamicos
| L— useState (Hook)
-— Propiedades (Props)
| F— Pasan datos entre componentes
| L—Inmutables
— Ciclo de vida
| F— componentDidMount()
| F— componentDidUpdate()
| L— componentWillUnmount()
I—— Eventos
| F—onClick
| F—onChange
| L— onSubmit
L— Hooks
|—— useState
— useEffect
— useContext
L— Personalizados
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Plazo Actividades:

20 de Octubre al 02 de Noviembre
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Linea de atencion al ciudadano: 01 8000 910270 0 Yy D m
Linea de atencidn al empresario: 01 8000 910682 @SENAComunica
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